Konzept und Einsatz

Zielsetzung und Zielgruppe

Das vorliegende Hor-Bilder-Buch ,,Komm zu Wort! Mathe® ist fur Kinder nichtdeutscher
Muttersprache konzipiert, die als Seiteneinsteiger oder DaZ-Kinder sowohl in Sprachlernklassen
als auch in Regelklassen unterrichtet werden.

Der Band verfolgt das Ziel, Kinder mit elementaren Begriffen und Sprachmustern vertraut zu
machen, die fur ihr Aufgabenverstéandnis wichtig sind und ihnen helfen, einfache mathematische
Sachverhalte zu verstehen und zu versprachlichen.

Zu diesem basalen Sprachrepertoire gehéren rdumlich-zeitliche Begriffe, die Zahlwérter,
Sprachmuster zur Beschreibung mathematischer Relationen, Operationen und Rechenstrategien
sowie ein Vokabular mit Sach- und Umweltbezug aus den Kompetenzbereichen ,,Raum und
Form“ und ,,GroBen*.

Der rechnerische Schwierigkeitsgrad ist bewusst niedrig gehalten, da der mathematische Anspruch
nicht die Begriffsbildung beeintrachtigen soll. So werden die basalen Begriffe und Sprachmuster
im niedrigen Zahlenraum bis 20 bzw. bis 100 erarbeitet. Diese lassen sich dann jeweils auch auf
héhere Zahlenrdume Ubertragen.

Ausschlaggebend fiir den Einsatz des Hor-Bilder-Buches ist daher in erster Linie der
sprachliche Entwicklungsstand des Kindes und weniger das Alter oder die Klassenstufe.

Die Arbeit mit dem Buch ist nicht zwingend an die Lesefertigkeit gebunden, da alle Bild- und
Textinhalte von dem sprechenden TING-Stift wiedergegeben werden. Voraussetzung ist jedoch,
dass die Kinder Gber mathematische Grundkonzepte wie Zahlbegriff und Operationsversténdnis
verfigen. Auf Kinder mit besonderen Schwierigkeiten im Rechnen kann im Rahmen eines
solchen Bandes nur bedingt eingegangen werden.

Arbeitsweise

Wie in allen ,,Komm zu Wort!“-Hér-Bilder-Blchern kénnen sich
die Schiler mit dem ,sprechenden” TING-Stift von Beginn an
Wortschatz und Strukturen hérend aneignen.

Das Kind tippt mit dem Stift auf ein Bild oder einen Text
und der Stift gibt dann den entsprechenden Inhalt wieder.
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Im ersten Teil des Bandes (Zum Lernen und Uben) werden die Wortschétze auf Doppelseiten

erarbeitet.

Die Hor-Seite (links)

Zahldarstellungen bis 100
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der Zahlenstrahl
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Die Zahl 28 steht in der
dritten (3) Zeile und
achten (8) Spalte.
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Die Zahl 28 steht zwischen 20 und 30.
20 und 30 sind die Nachbarzehner.

die Stellenwerttafel

Zehner

38 ochtunddreifig

Einer

Die Zah! 23
hat 2 Zehner und 3 Einer.

Die Aktiv-Seite (rechts)

Finde die Zahl.

ldie Spalte

1]2]s

a[s[e]7

die Zeile
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4
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HEERREE

BEBRBERARE
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HE

8

ABERBAD

HEBBEHEBBEE

Wie heiBit die Zahl?

z]E]

Die Zahl hat
3 Zehner
und 2 Einer.

in der 4. Zeile und 2. Spalte?

Welche Zahl steht .

in der 5. Zeile und 6. Spalte?

in der 3. Zeile und 10. Spalte?

in der 7. Zeile und 5. Spalte?

in der 1. Zeile und 7. Spalte?

in der 2. Zeile und 3. Spalte?

Eal S I AH

Die Zahl hat

2 Zehner

und 4 Einer.

Die Zahl hat
8 Zehner
und 3 Einer.

neununddreiti 39

Die linke Seite (farbig unterlegt) fihrt in das Thema ein.
Alle Abbildungen und Texte kdnnen mit dem TING-Stift
beliebig oft abgehdrt werden.

Auf der rechten Seite erhalten die Kinder Gelegenheit,
den zuvor eingefiihrten Wortschatz direkt selbst anzuwenden.

Die Inhalte der linken Seite werden in modifizierter Form und
ohne durchgehende textliche Unterstitzung wiederholt.

Um den gewtlinschten Ubungseffekt zu erzielen,
ist folgendes Vorgehen sinnvoll:

¢ Das Kind betrachtet das Bild / die Aufgabe.
¢ AnschlieBend spricht es die L&sung selbst.

e Zur Kontrolle tippt es danach mit dem TING-Stift
auf die Markierung und tiberpriift seine Antwort.

Im zweiten Teil des Bandes (Zum Nachschlagen) werden Begriffe und Erkldrungen aus

den Themenfeldern ,Rechenstrategien®, ,Tabellen und Diagramme®, ,GréBen”“ sowie ,,Geometrie”
angeboten. Hier wurde bewusst auf eine Aktiv-Seite verzichtet, da die Anwendung dieses
Wortschatzes nicht losgeldst von mathematischen Lernsituationen und Unterrichtszusammen-
hangen erfolgen kann. Mit diesem Abschnitt verfolgt der Band das Ziel, den Kindern — ganz im
Sinne eines Wortspeichers — das notwendige Fachvokabular zur Verfligung zu stellen, das sie
dann in verschiedenen Lernkontexten anwenden und festigen kénnen.
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Zum Lernen und Uben

4

-

10

Rund um den Mathematikunterricht
Richtungen / Rdumliche Orientierung
Zahlen und Zahlbeziehungen bis 10
Addition und Subtraktion

Zahlen und Zahlbeziehungen bis 20
Zahlen und Zahlbeziehungen bis 100
Multiplikation und Division

Unser Geld

Die Uhr

Der Kalender

Geometrische Formen und Koérper

Zum Nachschlagen

Rechengesetze, Rechenstrategien und
Aufgabenformate

Tabellen, Strichlisten und Diagramme
GroBen

Geometrische Begriffe
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18

Zdahlen

Es sind vier (4) Kinder.

10

Es sind sechs (6) Zettel.

Es sind zehn (10) Plattchen.

der Hund
ein Hund

Es ist ein (1) Hund.

achtzehn

die Katze
eine Katze

Es ist eine (1) Katze.

das Schwein
ein Schwein

Es ist ein (1) Schwein.
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Wie viele Kinder sind es?

10

G@

-

%

Esist...
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Plusaufgaben

\SARA
Es sind 3 Kinder.

(

)
\ 7 <
PV A

5"
Zusammen sind es 5

Es kommen 2 Kinder dazu.

oy

inder.

3 + 2

drei plus 2zwei gleich

3}

fanf

3 + 2 5
90000

drei plus zwei gleich finf

4 + 3 = 7
0000000

vier plus drei gleich sieben

4 + 4 8
00000000

vier plus vier gleich acht

die 1. (erste) Zahl

die 2. (zweite) Zahl
der 1. Summand

das Ergebnis
der 2. Summand

die Summe

3 + 2 5

Ich rechne die Plusaufgabe. Ich rechne plus.

Ich rechne die Additionsaufgabe. Ich addiere.

26 sechsundzwanzig
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Sprich zu den Aufgaben.

Es sind ... Kinder. Es kommen ..

(7

+/—-
g 2
g
§Vinm
. Kinder dazu. Zusammen sind es ... Kinder.
(7
2 + 3 = 5

zwei plus drei gleich finf
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4 + 3 =
+ =
+ =
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Das Ergebnis ist ... é
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Die Zehnerzahlen bis 100
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sechzig siebzig achtzig neunzig hundert
zwanzig Euro
dreiBig Euro o

34 vierunddreiBig

vierzig Euro KJ’Q 2‘;@

zwanzig, vierzig,
finfzig, sechzig ...
aber

dreiBig

fanfzig Euro

sechzig Euro

siebzig Euro

achtzig Euro

neunzig Euro
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100

Wie heif3t die Zahl?
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Zahldarstellungen bis 100
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die Stellenwerttafel

Zehner Einer
Z E
23

38 achtunddreiBig

100

Die Zahl 28 steht in der
dritten (3.) Zeile und
achten (8.) Spalte.

20 und 30 sind die Nachbarzehner.

Die Zahl 28 steht zwischen 20 und 30. }

|

Die Zahl 23

hat 2 Zehner und 3 Einer.

.
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Finde die Zahl.

die Zeile
—_—

Wie heiB3t die Zahl?
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Die Zahl hat
3 Zehner
und 2 Einer.
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2 Zehner

und 4 Einer.

Die Zahl hat

100

Welche Zahl steht ...

in der 4. Zeile und 2. Spalte?

in der 5. Zeile und 6. Spalte?

in der 3. Zeile und 10. Spalte?

in der 7. Zeile und 5. Spalte?

in der 1. Zeile und 7. Spalte?

in der 2. Zeile und 3. Spalte?

Z | E Z | E
419
Die Zahl hat
8 Zehner
und 3 Einer.

neununddreiBig 39



Die Uhrzeiten — volle Stunden T

die Uhr

der groBe Zeiger

der kleine Zeiger

0 Uhr nachts bis 12 Uhr mittags 12 Uhr mittags bis 24 Uhr nachts

Es ist 4 Uhr.

Es ist 16 Uhr.

In der zweiten Tageshdlfte
zdhlen wir von 12 bis 24
weiter.
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Wie spat ist es?

die erste Tageshalfte die zweite Tageshadalfte
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Geometrische Korper

die Kugel

die Pyramide

der Quader

N
N
\__________
|
|

der Zylinder

A

der Wurfel

der Kegel
<+— die Spitze

— die Ecke

<«— die Kante

die Flache

*

Ecken / Spitzen

Kanten

Fldchen

Die Kugel hat
keine (0) Ecken.

Die Kugel hat
keine (0) Kanten.

Die Kugel hat
eine (1) Flache.

Der Quader hat
acht (8) Ecken.

Der Quader hat

zwolf (12) Kanten.

Der Quader hat
sechs (6) Flachen.

Der Wirfel hat
acht (8) Ecken.

Der Wiurfel hat

zwolf (12) Kanten.

Der Wirfel hat
sechs (6) Flachen.

Die Pyramide hat
vier (4) Ecken und
eine (1) Spitze.

Die Pyramide hat
acht (8) Kanten.

Die Pyramide hat
funf (5) Fldchen.

Der Zylinder hat
keine (0) Ecken.

Der Zylinder hat
zwei (2) Kanten.

Der Zylinder hat
drei (3) Fléchen.

gl Ji=gl JL=vL '

Der Kegel hat
eine (1) Spitze.

Der Kegel hat
eine (1) Kante.

Der Kegel hat
zwei (2) Flachen.

66 sechsundsechzig
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Welcher geometrische Koérper ist es?

A
%

Beantworte die Fragen.

% Welcher Korper hat zwei (2) Fldchen? }

ﬁ

Welcher Korper hat
keine (0) Ecken und keine (0) Kanten?

(7

Welcher Kérper hat
zwei (2) Kanten und drei (3) Fldchen?

(7
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